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01 基本機能 
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ユーザインターフェース 

AutoCAD の起動  

AutoCADは、次の 2つの方法から起動します。 
 

 方法 1 

デスクトップアイコンをダブルクリックして起動 

Windowsのデスクトップに配置された[AutoCAD2013]アイコンをダブルクリックします。 

 

 方法 2 

Windowsのスタートメニューからプログラムを選択して起動 

[スタート]‐[すべてのプログラム]‐[Autodesk]‐[AutoCAD2013 – 日本語(Japanese)]‐[AutoCAD2013 – 

日本語(Japanese)]を選択して起動します。 
 
 

 ウエルカム センター 

AutoCAD を起動すると[ウエルカムセンター]が表示されます。[操作]パネルでは、図面の新規作成や既存図

面を開くことができます。また、最近使用したファイルへのアクセスも可能です。[トピック]パネルには、新機能の

ビデオチュートリアルやその他の学習リソースが提供されています。[関連トピック]パネルからは、Autodesk 

Exchange Appsや Autodesk360、Facebookや Twitterなどの SNSへアクセスすることができます。 

 

、 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ウィンドウの右上にある[情報センター]－[ヘルプ]のフライアウトから、 

いつでもウエルカムセンターにアクセスできます。 
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ユーザインターフェース  

AutoCAD を起動すると次のようなウィンドウが表示されます。主な画面構成と名称、役割は次の通りです。 

   

 
 

 
 
 

 アプリケーションメニュー ファイル操作や印刷など、多くの標準的な機能にメニュー形式でアクセスします。 

 クイックアクセスツールバー 頻繁に使用する標準的な機能にアイコンからアクセスします。 

 タイトルバー 開いている図面のファイル名などが表示されます。 

 情報センター キーワードを入力した情報の検索、Autodesk 360へのサインインなどが行えます。 

 リボン タブとパネルで構成され、関連付けされたツールが納められた小型のパレットです。 

 ビューポートコントロール ビュー、ビューポート、表示スタイルの設定を作図領域でコントロールします。 

 クロスヘアカーソル 作図領域では、カーソルの外観は動作によって変化します。 

 View Cubeツール 現在の視線方向を示します。ツールをクリックすると視点方向が切り替わります。 

 ナビゲーションバー 頻繁に使用する画面操作のツールが配置されています。 

 UCSアイコン 現在の座標系を示します。 

 コマンドウィンドウ 操作の履歴や次の操作へのメッセージが表示されます。 

 ステータスバー 作図補助機能、表示コントロール、図面ステータスの機能が配置されています。 
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アプリケーションメニュー  

ファイル操作や印刷などの一般的なツールにアクセスします。メニュー項目のコマンドを選択するとサブメュー

が表示され、的確な選択が可能になります。 

そのほか、コマンドの検索やオプションなどの多くの機能をアプリケーションメニューより実行できます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 [最近使用したドキュメント]・[開いているドキュメント]  

[最近使用したドキュメント]ボタンを選択すると、右側の領域に最近開いた図面の一覧が表示されます。リスト

を選択して手早くファイルを開くことができます。リストの順序や表示方法は変更することができます。また、ピン

のマークをクリックしてドキュメントを固定し、リストに残していくことも可能です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

[開いているドキュメント]ボタンを選択して、現在開いている図面の一覧を表示することができます。 

順序を変更する機能とピンで固定の機能はありませんが、リストを選択することで図面の切り替えが行えます。 

  

メニュー項目を選択 

サブメニュー 
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 [検索フィールド] 

[検索フィールド]に検索するキーワードを入力すると、関連するコマンドのリストが表示されます。リストから目

的のコマンドを選択し、実行することができます。 

 

 
 

 [オプション] 

アプリケーションメニューの最下部から[オプション]にアクセスできます。AutoCADのさまざまな基本設定は、

[オプション]ダイアログボックスで行います。 

  

 
 

 
  

例) 「文字」の検索結果 
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04 オブジェクトの編集 
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グリップ編集 

コマンドを実行していない状態でオブジェクトを選択するとグリップが表示されます。このグリップを使用して編

集を行うことができます。 

 

 
 
 

グリップモードによる編集  

グリップを選択すると既定のグリッップモード（[ストレッチ]モード）によって編集を行えます。また、[Enter]キーま

たは[Space]キーを押して、他のグリップモードに切り替えることができます。[移動]、[回転]、[尺度変更]、[鏡像]

のグリップモードを循環して選択できます。 

選択したグリップで右クリックすると使用可能なグリップモードとオプションが表示されます。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

多機能グリップによる編集  

線分、ポリライン、円弧、楕円、スプライン、寸法、マルチ引出線には、多機能グリップが表示されます。グリップ

にカーソルをあわせると、選択したオブジェクトに関連した編集機能がショートカットメニューに表示され、実行す

ることができます。 
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NOTE 

ダイナミック入力がONの場合、グリップにカーソルをあわせると選択したオブジェクトの長さや角度、半径などの

寸法情報が表示されます。 

 
 

NOTE 

グリップの設定は、[オプション]で行います。 

 

[選択]タブ‐[グリップサイズ]等 
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主な修正コマンド 

削除 [ERASE]コマンド  

削除[ERASE]コマンドを使用して、図面から選択したオブジェクトを削除します。 

コマンドの選択 

 

リボン：[ホーム]タブ‐[修正]パネル‐[削除] 

 
 

 基本操作 

コマンドを実行 

1. オブジェクトを選択: 

削除するオブジェクトを選択 

 

2. オブジェクトを選択: 

Enterでコマンド終了 

 

 
 

NOTE 

オブジェクトを選択し、[Delete]キーを実行して削除することもできます。 

  



Learning AutoCAD 2013 in Classroom 

© Maruhan Co., Ltd 2012 71 

第三者へのトレーニングやセミナー等実施のため、このドキュメントや関連データを無断で複写、配布、転載は禁止されています。 

 

移動 [MOVE]コマンド  

移動[MOVE]コマンドは、基点と目的点を指定して選択したオブジェクトを移動します。正確に移動するには、座

標入力やオブジェクトスナップを利用します。 

コマンドの選択 

 

リボン：[ホーム]タブ‐[修正]パネル‐[移動] 

 
 

 基本操作 

 オブジェクトスナップを使用して移動する場合 

 コマンドを実行 

1. オブジェクトを選択:  

移動するオブジェクトを選択 

 
 
 

2. オブジェクトを選択: 

Enterで選択を終了 

3. 基点を指定 または [移動距離(D)] <移動距離>: 

基点にする円の中心をオブジェクトスナップで指定 

 
 
 

 

 

4. 目的点を指定 または <基点を移動距離として使用>:  

目的点になる長方形の角をオブジェクトスナップの端点で指定 

 

5. コマンド終了 
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